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使用STM32 设计HMI-工具
介绍STM32 GUI Massmarket集成化开发工具STM32CubeMX



STM32提供完整的开发平台 2
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STM32F0 STM32F1 STM32F2 STM32F3 STM32F4 STM32L0 STM32L1

STM32CubeMX
PC端MCU配置工具

根据用户的应用生
成初始化的C代码

MCU平台一致的硬件抽象层HAL API 

应用层的示例程序

基于ST开发板的示例程序
CMSIS
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我们的产品需要驱动一
个800x480的MIPI屏，

我该如何选择?

STM32CubeMX可以协助我们

我们的产品需要驱动
一个800x480的MIPI

屏，实现一个应用，
我该如何选择?

平台选择 硬件设计 软件设计
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STM32 显示接口
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内部Flash
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刷新缓存

用overlay更新缓存
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如果某些部分的带宽不
够该怎么办?

X

X

X

14: 21

“IP清单” 是不够的
平台选择 硬件设计 软件设计
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STM32 显示接口

外部存储
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(Flash)内部RAM

内部Flash
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刷新缓存

用overlay更新缓存

14 : 21

14 : 22

√

√

√

√

√

√

√

答案: 从显示系统层面进行选型
平台选择 硬件设计 软件设计
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我们需要了解系统的图像处理性能 7

GFX Score

Maximum System Pixel Clock
Required Pixel clock

- LCD 分辨率
- 60Hz 刷新率

外部
RAM

外部
Flash
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STM32 显示接口

外部存储
接口

(RAM)

外部存储
接口

(Flash)内部RAM

内部Flash

DMA2D

CPU Required Graphic RAM 
所需的图形缓存

平台选择 硬件设计 软件设计
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1.所需像素时钟

3.所需图像缓存

2.最大的像素时钟

4.GFX分数
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STM32CubeMX协助我们了解系统的
图像处理性能

1

选择不同的系统配置

通过选择配置，我们可以得到:
- 所需要的图像缓存RAM大小
- 像素时钟信息

GFX分数帮助选择最合适的STM32 MCU平台

平台选择 硬件设计 软件设计
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1.所需像素时钟

3.所需图像缓存

2.最大的像素时钟 4.GFX分数



9STM32CubeMX硬件引脚分配
平台选择 硬件设计 软件设计
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10STM32CubeMX开发应用
平台选择 硬件设计 软件设计
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STM32为了HMI开发提供了
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Thanks！12

For more information please kindly visit

www.st.com/stm32

www.stmcu.com.cn

www.stmcu.org

http://www.st.com/stm32
http://www.stmcu.com.cn/
http://www.stmcu.org/

