
动手实验1

通过STM32CubeMX从零开始驱动STM32F746-DK并创建一个TouchGFX工程



实验目的

•熟悉STM32CubeMX中配置FMC、LTDC、FreeRTOS、GRAPHICS

•了解如何使用STM32CubeMX创建TouchGFX的工程

•了解TouchGFX Designer如何实现简单HelloWorld

•使用开发工具进行开发、下载、编译、仿真、调试

• Visual Studio

• IAR/KEIL
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开发环境

• 主机

• 安装STM32CubeMX 5.1.0

• 安装STM32CubeProgrammer或者ST-Link Utility

• 安装对应的IDE（IAR8.32）

• TouchGFX designer 4.10.0

• 在STM32CubeMX中载入STM32Cube F7 1.15.0 软件
包

• GUI板

• STM32F746G-DISCO（演示用）

• STM32F746NGH6

• 272x480 LCD屏

• 外扩SDRAM
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实现示例
• 新建项目
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实现示例
• 选择MCU型号（STM32F746NG）
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实现示例
• 组件（系统需要）

• RCC配置
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实现示例（续）
• 组件（系统需要）

• SYS配置
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实现示例（续）
• 组件（系统需要）

• Timer
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实现示例（续）
• 组件（GUI功能需要）

• I2C3配置

（用于触摸屏）
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实现示例（续）
• 组件（GUI功能需要）

• I2C硬件IO口的重映射
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实现示例（续）
• 组件（GUI功能需要）

• 默认I2C3关联引脚与实际硬件连接不一致，调整与硬件连接保持一致。
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实现示例（续）
• 组件（GUI功能需要）
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• FMC配置（STM32CubeMX中）



实现示例（续）
• 组件（GUI功能需要）

• FMC（GPIO Settings，连接关系按照原理图配置）
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实现示例（续）
• 组件（GUI功能需要）

• DMA2D
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实现示例（续）
• 组件（GUI功能需要）

• DMA2D：使能中断
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实现示例（续）
• 组件（GUI功能需要）

• LTDC配置

（Parameter Settings）
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这四个数据是自动计
算的，校对是否正确

这四个数据是自动计
算的，校对是否正确



实现示例（续）
• 组件（GUI功能需要）

• LTDC配置

• （Layer Settings）
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实现示例（续）
• 组件（GUI功能需要）

• LTDC配置

（NVIC Settings）
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实现示例（续）
• 组件（GUI功能需要）

• 根据硬件原理图

• 匹配GPIO Settings
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实现示例（续）
• 组件（GUI功能需要）

• 另外LCD的需要配置如下2个GPIO，分别是控制背光，显示使能
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组件构成

LCD_BL_CTRL:

0: 关闭背光 1：打开背光 （上电默认拉高）

LCD_DISP:

0: LCD进入Sleep模式 1：Normal模式（上电默认拉高）



实现示例（续）
• IP组件（GUI功能需要）

• CRC

• TouchGFX中间件需要。保持默认值。
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实现示例（续）
• IP组件（GUI功能需要）

• NVIC配置
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实现示例（续）
• 组件（中间件需要）

• FreeRTOS

• 使能FreeRTOS。

23

22/05/2019



实现示例（续）
• 组件（中间件需要）

• FreeRTOS

• 2. 配置参数。
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组件构成



实现示例（续）
• 组件（中间件需要）

• FreeRTOS

• 3. 增加任务堆栈空间

• 调整Stack Size空间大小
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实现示例（续）
• 组件（GUI功能需要）

• TouchGFX

（Parameter Settings）

• Parameter Settings

(参数设置)
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实现示例（续）
• 组件（GUI功能需要）

• TouchGFX （GUI中间件）
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TouchGFXDesigner默认安装路径：C:\TouchGFX\4.10.0\designer\TouchGFXDesigner-4.10.0.exe



实现示例（续）
• 组件（GUI功能需要）

• TouchGFX （GUI中间件）

• 指定显示屏复位引脚（STM32F746G-DISCO的LCD reset引脚是上电复位，所以LCD RESET Pin可以不配置）
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实现示例（续）
• 时钟配置

• LCD-TFT

=9.6MHz
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实现示例（续）

• 设置工程

• 设置工程名、保存路径等

• STM32CubeMX支持生成
IAR(EWARM)、MDK、
TrueSTUDIO、SW4STM32等工程

• 演示例中，采用IAR。

• 根据应用情况，调整堆栈大小

• 演示例中，系统堆栈开销小，保持
默认。

• 选择固件包版本，需要先添加固件
包至STM32CubeMX

• 更多详细介绍请参考菜单栏
Help\Help文档。
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实现示例（续）

• 生成工程

• 点击“GENERATE CODE”，生成
软件工程。

• 出现WARNING的提示框，点击Yes

• 生成后，出现如下提示框。

• 首次生成工程时，点击“Close”。

• 由于首次生成的工程中，不包含
TouchGFX的用户应用部分，还需要
在生成工程后，执行TouchGFX 

Designer来创建用户应用部分。
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实现示例（续）

• 生成工程

通过右图步骤，回到
TouchGFX中间件的配
置界面，点击
Execute”，

运行TouchGFX

Designer
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实现示例（续）

• 执行TouchGFX Designer

• 利用PC辅助设计工具，设计GUI应用
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实现示例
• 执行TouchGFX Designer

• 添加GUI应用。

• 添加背景

• 一串字符“HelloWorld”

• 选择一个ToggleButton,然后
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实现示例（续）
• 执行TouchGFX Designer

• 然后，点击右上角“Generate Code”，生成TouchGFX用户的应用代码。左下角会显示处理状
态。

• 等待出现生成完成的提示后，关闭TouchGFX Designer，返回到STM32CubeMX。
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注： 详细TouchGFX 

Designer使用及GUI

应用开发介绍，请参
考:

TouchGFX官网
TouchGFX Designer

自带示例（通过
File\New选择）

https://www.touchgfx.com/


检查生成的touchgfx工程文件

"AvailableResolutions": [

{

"Width": 480,

"Height": 272

}

],

"PostGenerateCommand": "touchgfx update_project --project-file=../EWARM/HelloWorld_CubeMX.ewp --gui-group-

name=Application/User/TouchGFX/gui --generated-group-name=Application/User/TouchGFX/generated && touchgfx

update_project --project-file=simulator/msvs/Application.vcxproj && ruby updateMXProj.rb",

36

22/05/2019

检查生成的TouchGFX工程AvaliableResolutions和PostGenerateCommand是否正确

用于更新VisualStudio工
程



重新生成工程
• 至此，STM32CubeMX中配置
工作完成。

• 再次点击STM32CubeMX中的
“GENERATE CODE”，生成
IDE工程。并且点击弹出菜单栏
的“Open Project”。

• 工程中文件结构如图所示。
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图1. IDE工程文件结构
（运行TouchGFX Designer前）

图2. IDE工程文件结构
（运行TouchGFX Designer后）



添加触摸屏驱动
最后需要移植ft5336的驱动到生成的工程中

代码在如下的压缩包
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1. 拷贝BSP到driver下。

2. 对
\\TouchGFX\target\STM32F7Touch

Controller.cpp添加ft5335驱动.(可用
比较工具比较差异)

添加BSP的
目录下的文
件到工程中

file://TouchGFX/target/STM32F7TouchController.cpp添加ft5335


期望实现结果
实验完成期望的运行结果如下所示：
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• 1.在Visual Studio 上仿真

• 显示Hello World

• 触控按钮可以ON/OFF

• 2.在STM32F746Discovery板上运行

• 显示Hello World

• 触控按钮可以ON/OFF



Thank you !


