
基于STM32节点和阿里云IoT平台
的物联网应用开发 系列课程

第四章

服务端的应用开发



课程内容下载、观看

• 视频观看：AI电堂、阿里云大学IoT课堂

• 课件胶片下载：STMCU中文官网、阿里云大学IoT课堂

• 课件项目下载：STMCU中文官网、阿里云大学IoT课堂
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STM32公众号 阿里云大学电堂公众号STM中文官网



第四章内容简介

• 第一节：综合软件架构介绍

• 软件架构，知识结构梳理

• 第二节：后端服务开发

• 后端框架，初始化首个后端项目，应用系统开发，部署

• 第三节：前端服务开发体验

• 前端框架，初始化首个前端项目，组件的使用和数据流转，部署
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STM32-阿里云IoT  联合课件开发

第四章 . 第三节

前端服务开发



第四章.第三节 内容简介
• 前端基础概念和知识

• 认识前端框架
• 了解React

• 学习Umi.js

• 学习Ant Design

• 了解dva.js

• 初始化并运行第一个后端项目
• 安装yarn包管理工具

• 全局安装umi

• 使用脚手架初始化

• Umi路由页面添加
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• 创建和使用组件
• Layout组件

• 主页面创建

• 组件引入

• 组件完善

• 使用dva实现数据流转

• 数据请求

• Dva管理数据

• 应用调试与部署

• 项目打包

• 项目部署



了解前端基础概念和知识技能

• 前端的基本概念
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在软体架构和程序设计领域，前端是软件系统中直接和用户交互的部分，而后端控制着软
件的输出。将软件分为前端和后端是一种将软件不同功能的部分相互分离的抽象。

前端

后端

通过jsp、jinja等技术，后端接

收到请求后将前端页面“渲染
出来”返回给浏览器。

后端

随着浏览器的性能逐渐强大，运
行在浏览器的JavaScript代码通过
ajax等技术向后端进行网络请求，
实现了前后端的分离。

前端
网络
请求渲染出前端文件

负责展示

数据接口 UI应用



了解前端基础概念和知识技能

• 前端的开发语言
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HTML JavaScript CSS

HTML即超文本标记语言 ，是用
来描述网页的一种语言，与编
程语言不同，标记语言用来记
录信息而非执行逻辑处理，
HTML语言的内容被各类标签所
包裹

<html>

<body>

<h1>我的第一个标题</h1>

<p>我的第一个段落。</p>

</body>

</html>

JavaScript是一种直译式的脚本
语言，是一种动态的解释形语言。
JavaScript不需要经过编辑为机
器码再运行，而是直接可以由解
释器运行，它的解释器被称为
JavaScript引擎，内置在各类浏
览器中，JavaScript最早是在
HTML网页上使用，用来给HTML网
页增加动态功能，目前也已经拓
展到服务端与硬件端。

<Script>{JS内容}</Script>

CSS是 指层叠样式表，定义如何
显示 HTML 元素，一般存储
在.css后缀的文件中，通过HTML
标签中的className以及id属性来
进行绑定。

h1 {color:red; font-size:14px;}

以上CSS代码声明了HTML中<h1>标
签的文字颜色为红色，字体大小
为14px，凡是在引入此CSS文件的
HTML页面，被<h1></h1>标签包裹
的字体都会被此CSS所影响。



前端Web应用的开发流程 8

明确前后端系统需要实现的功能

前端页面具象化，明确页面样式、交互功能

前后端约定API调用接口数据格式

前端代码编写

通过API接口进行前后端功能联调

前端程序部署到服务器，并依据系统能力进行扩容与负载均衡

软件交付验收



前端UI设计 9



前端UI设计 10

最终编码输出



API接口约定 11

API名称 API内容

clearAlarm 下发命令取消设备的报警状态

listDeviceName 查询设备号，请求设备列表

queryAlarmHistoryLogs 查询设备历史报警记录

queryDeviceProp 查询设备属性（温湿度数据）

queryDevicePropHistoryLogs 查询设备历史属性（温湿度数据）

setDeviceProperty 设定设备属性（温度报警阈值）



第四章.第三节 内容简介
• 前端基础概念和知识

• 认识前端框架
• 了解React

• 学习Umi.js

• 学习Ant Design

• 了解dva.js

• 初始化并运行第一个前端项目
• 安装yarn包管理工具

• 全局安装umi

• 使用脚手架初始化

• Umi路由页面添加
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• 创建和使用组件
• Layout组件

• 主页面创建

• 组件引入

• 组件完善

• 使用dva实现数据流转

• 数据请求

• Dva管理数据

• 应用调试与部署

• 项目打包

• 项目部署



认识前端框架
• React框架

• Umi.js框架

• Ant Design UI组件

• Dva.js数据流方案
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React框架提供底层技术支撑；

Umi.js框架集成了页面路由、项目打包等工具，简化开发者配置与繁杂的操作；

Ant Design提供了丰富的页面UI组件库；

dva.js提供数据流方案，将UI和数据解耦，提高前端的开发效率。

Umi.js dva.js



React技术方案 14

React（React.js或ReactJS）是一个为数据提供渲染为HTML视图的开源
JavaScript 库。由Facebook在2013年instgram项目上进行开源，具有以下特点：

1.声明式设计：React采用声明范式，屏蔽底层，开发者可以轻松描述构建应用。

2.高效：React通过对DOM的模拟，最大限度地减少与DOM的交互，从而提升页面性能。

3.灵活：React可以与已知的库或框架很好地配合。

4.JSX ：JSX 是 JavaScript 语法的扩展，即为JavaScript和XML的混合体。

5.组件：通过 React 构建组件，使得代码更加容易得到复用，能够很好的应用在大项目的开发中。

6.单向响应的数据流：React 实现了单向响应的数据流，从而减少了重复代码。



React技术方案—虚拟DOM 15

浏览器是如何呈现一个页面的

• 解析HTML，并生成一棵DOM tree

• 解析各种样式并结合DOM tree生成一棵Render tree

• 对Render tree的各个节点计算布局信息，比如box的位置与尺寸
• 根据Render tree并利用浏览器的UI层进行绘制

浏览器webkit引擎渲染过程

计算布局过程，性能瓶颈

DOM（文档对象模型）
DOM是HTML、XML文档的JavaScript对象模型，提
供丰富的对象操作与查询接口。浏览器通过HTML解
析器将HTML文件解析成为DOM树并送到下游功能块
渲染，JavaScript脚本可以通过DOM提供的接口直接
对浏览器中的DOM树进行重构，从而引发下游模块
的重新计算与渲染（Layout）。

尽量减少对DOM的操作

对DOM的每一次修改会引发Render Tree的重新计算，
占用大量的浏览器资源，容易造成页面卡顿崩溃的情
况，降低了前端应用的体验

前端请求到新数据
该如何渲染？

虚拟DOM，差分带来最小干扰



React技术方案—虚拟DOM 16

Web应用
（JS脚本）

浏览器DOM

用户

键鼠交互

触发事件 数据变更

Web应用

浏览器DOM

用户

键鼠交互

触发事件 数据变更

虚拟DOM
触发事件 数据变更

虚拟DOM的基本原理

通过对DOM的最小干扰提升
页面加载运行效率，提升使
用体验。



JSX（JavaScript + XML） 17

react定义的一种类似于XML的JS扩展语法: XML+JS。 js中

直接可以套标签, 但标签要套js需要放在{}中，JSX 用来

创建react虚拟DOM对象，在{}括号中的元素会自动当做

JavaScript执行，而外部的XML（HTML内容）可以给

Virtual DOM执行。JSX语言的程序是不能被浏览器识别并

直接运行的，需要转化成为浏览器可以识别的HTML + 

JavaScript + CSS内容，React提供Babel.js来进行处理，

而开发者无需考虑和感知。

JSX

const element = <h1>Hello, world!</h1>;

特点：

• JSX 执行更快，它在编译为 JavaScript 

代码后进行了优化。

• 它是类型安全的，在编译过程中就能发现

错误。

• 使用 JSX 编写模板更加简单快速。



React的核心思想—组件 18

组件是React的核心思想。

React是面向组件编程的(组件化编码开发)，
一切都是基于组件的。可以通过定义一个组
件，然后在其他的组件中，可以像HTML标签
一样引用它。

可以通过
<ComponentName></ComponentName>的方式
进行组合

Component（组件）

将庞大的前端项目功能分散成若干个小的组件
进行组装，增强各组件的可移植性和复用开发
效率，可一定程度上理解成“搭积木”。

React前端项目，是大量组件组合的产物

输出：Hello John

通过组件的props传参



React的核心思想—组件 19

React的组件都要继承React提供的Component类，并可以实现组件的生命周期函数，以供在页面渲染
时调用，React也为组件提供丰富的API接口供调用。

React将组件看做状态机，当组件的状态发生变化时会引起组件的重新渲染。在组件中有内部状态
（state）和外部状态（属性，props）。均可通过this.state和this.props访问，在render()函数
中绑定state或props数据后，待数据发生变化对引起render函数的重新执行，组件执行重新渲染。

Component（组件）

组件API

设置状态 setState

替换状态 replaceState

替换属性 replaceProps

强制更新 forceUpdate

获取DOM节点 findDOMNode

判断组件挂载状态： isMounted

开发中用到



React的核心思想—组件 20

Component（组件）生命周期函数
主要用到的组件生命周期函数

componentWillMount 在渲染前调用，常用在预先请求数据或执行复杂渲
染。

componentDidMount 在第一次渲染后调用，之后组件已经生成了对应的
DOM结构，可以通过this.getDOMNode()来进行访
问。

componentWillReceiveProps 在组件接收新的 prop (更新后)时被调用。

shouldComponentUpdate 返回一个布尔值，在组件接收到新的props或者
state时被调用，返回true则组件执行渲染，false为
不渲染。在初始化时或者使用forceUpdate时不被
调用。

componentWillUpdate 在组件接收到新的props或者state但还没有render
时被调用。在初始化时不会被调用。

componentDidUpdate 在组件完成更新后立即调用。在初始化时不会被调
用。

componentWillUnmount 在组件从 DOM 中移除之前立刻被调用。

state调整亮度

组件在浏览器加载完执行

触发重新渲染

开发中用到



化繁为简的umi框架 21

umi
中文可发音为乌米，是一个可插拔的企业级 react 应用框架。umi 以路由为基础的，支持类
next.js 的约定式路由（根据文件自动生成路由），比如支持路由级的按需加载，可以帮助开发
者快速搭建应用而无需关心复杂的路由配置，umi 是蚂蚁金服的底层前端框架，官方文档地址：
https://umijs.org/zh/

Umi.js

https://umijs.org/zh/


化繁为简的umi框架 22

Umi安装过程：

•安装Node.js环境：Node.js下载地址：https://nodejs.org/zh-cn/

•安装yarn：命令行执行 npm i yarn tyarn -g

•安装umi：命令行执行 yarn global add umi

https://nodejs.org/zh-cn/


丰富高质组件库Ant Design 23

Ant Design 是专门用来开发和服务于企业级后台产品的UI组
件库，简单来说就是提供了大量的UI组件，例如输入框、动效、
按钮、表格等等，每个UI组件都有稳定的API可进行调用，开
发者只要在各组件API基础上进行开发，即可快速搭建自己的
前端页面。官网：https://ant.design/index-cn

https://ant.design/index-cn


丰富高质组件库Ant Design 24

Umi在初始化时选择antd插件即可集成antd组件库，
也可通过命令行执行npm install –g antd进行
安装

对于每个组件，Ant Design官网都给出了详细的API列表和参考
示例，开发者只需查阅文档即可快速上手



数据流方案：dva 25

dva.js

React框架将各个模块组件化，存在不足在于React只支持单向的数据流，即
父组件可以将数据通过子组件的props属性传入，但是父组件确很难获取到
子组件的状态。

Dva，基于Redux的方案

Redux这样的数据流框架，核心思想是创建一个数据状态管理库
（store），所有组件的状态state都以一个对象树的形式储存在一
个单一的store中，store中的数据通过组件的props传入，当
props关联的数据发生改变时将会触发组件的重新渲染。dva是对
Redux的进一步封装，对许多配置进行了简化。dva官网地址：
https://dvajs.com/

https://dvajs.com/


数据流方案：dva 26

Umi在初始化时选择dva插件即可集成，也可通过命令行执行
npm install –g dva
进行安装

Dva数据流转过程



第四章.第三节 内容简介
• 前端基础概念和知识

• 认识前端框架
• 了解React

• 学习Umi.js

• 学习Ant Design

• 了解dva.js

• 初始化并运行第一个前端项目
• 安装yarn包管理工具

• 全局安装umi

• 使用脚手架初始化

• Umi路由页面添加
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• 创建和使用组件
• Layout组件

• 主页面创建

• 组件引入

• 组件完善

• 使用dva实现数据流转

• 数据请求

• Dva管理数据

• 应用调试与部署

• 项目打包

• 项目部署



初始化前端项目 28



软件环境安装 29

在正式开始之前，需要系统已经安装以下软件环境：

Node.js yarn umi

Node.js是一个高性能的
JavaScript运行环境，基于
强大的Chrome V8引擎打造

安装地址：
https://nodejs.org/zh-cn/

yarn是流行的包管理工具，
Yarn 会缓存它下载的每个包，
所以无需重复下载。它还能
并行化操作以最大化资源利
用率，安装速度之快前所未
有。

Umi是一款基于路由的前端开
发框架，目前为蚂蚁金服底
层前端框架。

安装地址：
https://yarnpkg.com/zh-

Hans/docs/install#windows-

stable

或：npm install yarn tyarn -g

安装方式：

命令行执行：
yarn global add umi

https://nodejs.org/zh-cn/
https://yarnpkg.com/zh-Hans/docs/install#windows-stable


初始化前端项目 30

0. 新建项目文件夹

在保存项目的文件夹下采用terminal执行：

mkdir frontendproj

cd frontendproj

Linux&macOS Windows

在保存项目的文件夹下右键新建文件夹

frontendproj，进入文件夹，在文件通过

powershell进入shell终端：



初始化前端项目 31

1. 在项目文件夹内命令行执行：yarn create umi

脚手架工具将会自动安装必备的软件包依赖，通过按钮选择引用类型为app->不使用

TypeScript（n）->选中antd和dva功能块，选择结束后，umi将通过脚手架生成项目模版。

1 2



初始化前端项目 32

2. 在项目文件夹内命令行执行：yarn 安装依赖

yarn命令会依照package.json中定义的依赖包内容自动安装依赖到文件夹下node_modules子文件
夹

项目初始化目录结构

开发中主要编辑的文件



初始化前端项目 33

3. 在项目文件夹内命令行执行：yarn start 启动项目

webpack会自动编译当前项目文件，并通过本地网络地址8000端口开放访问，访问到以下页

面即通过脚手架工具初始化成功。

脚手架：

可以理解为“项目模版”

访问localhost:8000



初始化前端项目 34

4. 修改组件内容和Layout

pages/index.js文件即为首页小丑页面组件，layout/index.js即为页面布局（layout）组件，

分别修改其中内容观察组件内容变化。

<Layout>

{this.props.children}

</Layout>

<Content/>

访问content下路由

Umi将Layout组件嵌套在Content上

Layout+content



初始化前端项目 35

5. 添加新的页面

Umi采用约定式路由，即会通过pages下新增的文件名或文件夹名称创建组件的路由，在

pages下新建test.js或test/index.js，写入组件内容后保存，修改浏览器路由即可访问新的组

件内容

浏览器访问localhost:8000/test



第四章.第三节 内容简介
• 前端基础概念和知识

• 认识前端框架
• 了解React

• 学习Umi.js

• 学习Ant Design

• 了解dva.js

• 初始化并运行第一个前端项目
• 安装yarn包管理工具

• 全局安装umi

• 使用脚手架初始化

• Umi路由页面添加
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• 创建和使用组件
• Layout组件

• 主页面创建

• 组件引入

• 组件完善

• 使用dva实现数据流转

• 数据请求

• Dva管理数据

• 应用调试与部署

• 项目打包

• 项目部署



使用Layout组件 37Layout组件

Ant Design提供了丰富的layout组件以及示例代码参考：
https://ant.design/components/layout-cn/

Antd提供的Layout布局样式

对应的示例代码

https://ant.design/components/layout-cn/


使用Layout组件 38
Layout组件引入

修改项目layout/index.js组件内容，引入Antd提供的layout组件内容，保存后新的layout内
容会自动替换。

1

2

3

1

2

3



使用Layout组件 39完善组件内容

根据设计稿，我们需要在Header添加Logo内容以及设备选择下拉框，前端需要通过用户选择的
deviceName参数对后端进行数据请求，下拉框使用Ant Design提供的「Select组件」，修改BasicLayout
内容为下：

1

2

使用Antd Select下拉框组件

Layout注入content



使用Layout组件 40完善组件内容

保存后，layou更新为以下内容：

1

使用Antd Select下拉框组件

2

Layout的content



使用Layout组件 41

待完善的内容

在Header中加入设备选择后，BasicLayout的作用不仅仅是给页面提

供样式嵌套，还需要通过deviceName的选择动态更新Content中包裹

的设备数据的相应变化，实现多个设备数据在页面上有序的切换。

在Select组件的defaultValue={“默认设备[待替换]”} 属性中，组件应

提前向后端服务请求设备的列表，将列表的第一个设备deviceName

填充进defaultValue属性，当Select选择新的deviceName时，需要完

成新的deviceName下的设备数据请求，替换已有下拉框内容。

组件的数据部分介绍将在下一节dva数据流内容进行讲解。

1.组件联动

2.数据请求



主页面 42
页面拆解

根据设计稿，在主页面中需要展示设备当前状态和设备历史状态（历史温湿度曲线、温度报警
表格）两个块，为了使得项目代码清晰易懂可维护，我们使用React的组件化实现复杂页面的
组件化拆解，拆解出来的组件作为一个独立文件，通过组件组合出目标页面。



主页面 43

页面拆解

在主页面需要确定各子组件的布局及位置，各组件位置可以通过字符进行占位。使用Ant Design 「Card

组件」快速实现主页面的框架。「Card组件」提供内容块隔离的样式，可通过配置Card.Grid快速实现，

免去写复杂的CSS样式。「Card组件」同时提供可切换的Tab页，通过TabList API即可快速实现Tab页的

切换，同时也和Card.Grid保持风格上的一致。

Card组件



主页面 44

页面拆解

依据拆解划分的组件内容修改项目目录如下：

开发中主要编辑的文件

主页拆解UI组件

4张卡片组件

曲线图和报警表格组件



主页面 45框架搭建

修改main/index.js文件内容如下：

2

1

2
曲线图和报警表格组件

四张卡片组件2



主页面 46框架搭建

保存修改main/index.js后，访问浏览器localhost:8000/main，页面输出如下，至此以初步搭建
好主页的页面框架。

1

四张卡片组件

2

曲线图和报警表格
组件



主页面 47框架搭建
在main组件中，我们使用了Ant Design提供的两个组件，「Icon图标」和「Tooltip文字提示」。

Tooltip
Tooltip组件实现简单的文字提示起泡框，通过
<Tooltip>组件包裹目标组件即可，通过Tooltip的title 

API进行提示文字设定。

Icon
Icon是Ant Desgin提供的语义化矢量图形组件，可以
通过配置Icon的Type属性快速集成Ant Design提供的
图标库中的图标。



主页面 48组件引入

我们还需要将Card组件中各个状态内容块中，将定义的main/component 文件夹下的组件引入进来，例如
修改OnlineStatusCard组件内容为以下，并插入到main/index.js主页面的Card.Grid位置。同理引入其它
组件。

项目参考代码：仓库/exercis1，执行yarn安装依赖

1

1

1

2

2



内容简介

• Card卡片组件

• BizCharts曲线图组件

• Table表格组件

49



卡片组件的使用 50
OnlineStatusCard

组件需要使用请求到的设备在线状态数据，显示设备不同的在线状态

•在线状态：state
•最近一次上线时间：
recentOnlineTime

模拟数据内容

模拟数据使用

页面呈现

OnlineStatusCard数据



卡片组件的使用 51
OnlineStatusCard样式
通过Antd提供Icon，判断在线状态，显示不同的图标。美观度主要依靠css功
底

模拟数据内容

判断在线状态分别渲染内容

判断在线状态分别渲染内容



卡片组件的使用 52
OnlineStatusCard样式

判断在线状态分别渲染不同内容

通过Antd提供Icon，判断在线状态，显示不同的图标。美观度主要依靠css功底



卡片组件的使用 53AlarmStatusCard

报警组件需要显示设备的温度报警状态，以及最近报警时间，在

报警后，需要点击图标下发报警解除（向后端进行请求）

OnlineStatusCard数据
•报警状态：state
•最近报警时间：recentAlarmTime

模拟数据内容



卡片组件的使用 54通过Antd提供Icon，判断报警状态，显示不同内容，点击报警旋转

图标后进行网络请求消除报警。美观度主要依靠css功底

模拟数据内容

判断报警状态
分别渲染内容

AlarmStatusCard样式

图标点击
清除报警

报警

正常



卡片组件的使用 55通过Antd提供Icon，判断报警状态，显示不同内容，点击报警旋转

图标后进行网络请求消除报警。美观度主要依靠css功底

AlarmStatusCard样式

报警

正常



卡片组件的使用 56温湿度卡片
温湿度卡片较为简单，请参考 课程提供的源码



曲线图组件 57

HistoricalChart

HistoricalChart实现历史温湿度数据的展示，通过起止时间请求特定时间段的数据，此外还需要在表格绘制温

度报警界限，同时通过输入框提交温度报警阈值。



曲线图组件 58BizCharts

「BizCharts」是阿里巴巴提供的开源的图表类组件库，是基于AntV的「G2」在React下的实现，支持丰富的数据图形化表
达。温湿度曲线，使用bizchart提供的「折线图」绘制，温湿度各绘制一条，采用双坐标轴。

由于umi默认没有集成Bizcharts，可
以通过yarn或npm命令在项目内安装：

https://bizcharts.net/products/bizCharts/docs/start
https://antv.alipay.com/zh-cn/g2/3.x/index.html
https://bizcharts.net/products/bizCharts/demo/detail?id=line-series&selectedKey=%E6%8A%98%E7%BA%BF%E5%9B%BE


曲线图组件 59DatePicker

「DatePicker日期选择框」组件是Antd中用于选择时间，内部包含DatePicker、WeekPicker、MonthPicker等子类，

「RangerPicker」是DatePicker中选择时间段的组件，通过API中onOk()提供的回调函数，可以获得点击组件弹窗确认

（ok）按钮后的起止日期参数：

RangerPicker可以通过defaultValue属性设定默认值，

通过ranges属性可以快速选择时间段，为了方便生成各

类时间，我们使用「moment.js」工具包加快效率，

moment.js提供丰富的各类数据获取接口，方便快速调

用，在项目内执行以下命令安装：

https://ant.design/components/date-picker-cn/
https://ant.design/components/date-picker-cn/#RangePicker
https://momentjs.com/


曲线图组件 60

Input
填写温度报警阈值需要输入框提供输入，Ant Design提供
「InputNumber数字输入框」组件进行输入，并对输入变
化提供onChange() API接口方便实时获取到最新的输入值，
提供最大最小值步长限定，提供小数点后6位的输入精度。

Button
「Button按钮」组件用于执行用户点击回调后的操作，需

要取得时间选择框或者温度阈值输入框中的数值，将数值
作为请求参数调用后端服务请求数据，通过提供的
onClick()回调函数API响应用户的点击。

https://ant.design/components/input-number-cn/
https://ant.design/components/button-cn/


曲线图组件 61
图表数据

使用Bizcharts图表展示设备的温湿度时序数据，在组件前面加入与API文档一致的数据，用
data标识，此外报警阈值使用threshold标识：

温度、湿度、时间

温度阈值



曲线图组件 62图表样式
Bizcharts提供了丰富的demo源码可供参考学习，缺少双坐标轴的例程，只需要添加一个<Axis>标
签用于展示设备湿度属性的坐标轴即可，示例如下（详细参见exercise2···/component/Chart.js）

时间横轴

温度竖轴

湿度竖轴

提示栏

温度点

湿度点

温度阈值
辅助线



曲线图组件 63图表样式
Bizcharts提供了丰富的demo源码可供参考学习，缺少双坐标轴的例程，只需要添加一个

<Axis>标签用于展示设备湿度属性的坐标轴即可，示例如下（详细参见component/Chart.js）

最终呈现



表格组件 64

设备历史报警数据表格在设计草图中没有完整体现，使用Ant Design提供的表格组件即可展现历史报警的列表，通过

RangePicker组件选择起止时间对报警数据进行查询。

Table组件

「Table表格」组件提供行列的数据展示，并且提供丰富的API功能，通过column属性配置列的样式和内容，通过dataSource

配置数据源，通过pagination配置分页大小。

•「Column」配置

Column配置项较多，较为简单的配置实现dataIndex（数据索

引）、title（标题显示）属性即可，Table组件会依据dataIndex中

配置的字段解析dataSource中的数据，title为该dataIndex需要显示

的名称，为渲染出的表格的头部信息。在本期例程中，配置的

Column属性如下：

HistoricalAlarmTable

https://ant.design/components/table-cn/
https://ant.design/components/table-cn/#Column


表格组件 65Table组件

「dataSource」配置

dateSource为Table的渲染内容，送入JSONArray
类型的数据即可，JSONArray的每个单元中的字段
与Column中的dataIndex字段对应。

「pagination」配置

pagination属性配置与pagination组件一致（实
际渲染也是pagination组件），可通过pageSize
属性设定每页显示的数据条数。

表格数据

https://ant.design/components/table-cn/#API
https://ant.design/components/pagination-cn/


表格组件 66表格组件 详细参考Table.js文件

初始化起止时间

选择起止时间回调函数

起止时间选择与提交

表格组件渲染



表格组件 67表格组件

到目前为止，完成了UI层的开发，阶段参考代码在仓库地址/exercise2文件夹下
运行前命令行执行yarn安装项目依赖



第四章.第三节 内容简介
• 前端基础概念和知识

• 认识前端框架
• 了解React

• 学习Umi.js

• 学习Ant Design

• 了解dva.js

• 初始化并运行第一个前端项目
• 安装yarn包管理工具

• 全局安装umi

• 使用脚手架初始化

• Umi路由页面添加

68

• 创建和使用组件
• Layout组件

• 主页面创建

• 组件引入

• 组件完善

• 使用dva实现数据流转

• 数据请求

• Dva管理数据

• 应用调试与部署

• 项目打包

• 项目部署



网络请求 69Axios请求库
「axios」是流行的HTTP请求库，可快速集成在项目中，可以
通过以下命令快速安装axios：

axios请求可以通过async await取得最终的请求返回数据。基于
axios封装get和post的函数工具，在一级目录下新建axios文件夹，
新建tools.js文件：

Message弹窗组件

Message是页面全局提示组件，可以用来对于请求
异常返回码进行弹窗，提示网络状况。编写函数
对请求返回code码进行判断。

判断返回码的函数

post方法

get方法

https://www.npmjs.com/package/axios


网络请求 70API封装

在tool.js中定义了请求的方法，将各请求写入组件将变得难
以维护和管理，统一将API请求写进axios/index.js。

检查返回码并
进行错误弹窗

API请求封装

API请求封装



dva管理数据 71

问题：如何在header组
件内选择不同设备，主页
自动请求跳转此设备相关
的数据？

dva提供了简单易用的解
决方案。所有的 组件存
储在一个状态对象state

中，各组件通过请求去改
变state。



dva管理数据 72

Model，state的单元

State是中心数据仓库，通过组件的props连接到
组件内部，组件发生操作会dispatch一个action

给state，从而通知state完成改变。

随着前端组件增多，功能划分分散，所有的组件
维护同一个state是非常危险的。Model是dva中
state的单元，每个前端功能块一个model实现解
耦。

多个小的 model 的 state 以 namespace 为 key 合
成，开发者可以依照业务逻辑，通过namespace来对
state进行划分，最终交给dva处理

model的常用配置有namespace、state、reducers、
effects：



dva管理数据 73Model，state的单元

• namespace：当前 Model 的名称。整个应用的 State，由多个小的
Model 的 State 以 namespace 为 key 合成。

• state：该 Model 当前的状态。数据保存在这里，直接决定了视图层的
输出。

• reducers：Action 处理器，处理同步动作，用来算出最新的 state（必
须返回一个新的state）。

• effects：Action 处理器，处理异步动作（进行网络请求的调用，再调
用执行reducers刷新state）。



dva管理数据 74编辑主页model

新建主页model，新建main/models/main.js，分为namespace、state、reducer和effect

1. 引入封装好的API函数 2. 将各组件所需数据按照格式初始化在state 3.Reducer为新的state合并到旧的函数

？？？

[Example]State和newStatus做merge

state

newState

{…state,…newStatus}



dva管理数据 75

新建主页model，分为namespace、state、reducer和effect

4. Effect是API接口函数

编辑主页model



dva管理数据 76Model与组件的connect

在model中定义了组件所需要的数据和网络请求函数，用connect将
组件所需数据和请求函数绑定。

「connect」将model和组件联系在一起，可以让组件访问state中
的数据，调用state中reducer方法和effect方法，一个model可以
connect到多个组件，多个组件可以共用一整套数据，共享一整套
方法，model中数据的改动会实时改变在组件的UI显示上（通过
props传入，组件对应的生命周期函数会被调用
（componentWillReceiveProps））。

•connect state数据

•connect reducer和effect方法

1

2

3

将model中的
humiCard映射
成组件props属
性中的
cardContent

1

2

3

将model中的
getDeviceList

等API映射成组
件props属性中
的onWillMount

等

https://dvajs.com/guide/getting-started.html#connect-%E8%B5%B7%E6%9D%A5


dva数据流转项目下载 77

Model和组件connect后的项目示例代码打包在码云

/exercise3下，启动前通过yarn命令安装依赖



第四章.第三节 内容简介
• 前端基础概念和知识

• 认识前端框架
• 了解React

• 学习Umi.js

• 学习Ant Design

• 了解dva.js

• 初始化并运行第一个前端项目
• 安装yarn包管理工具

• 全局安装umi

• 使用脚手架初始化

• Umi路由页面添加
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• 创建和使用组件
• Layout组件

• 主页面创建

• 组件引入

• 组件完善

• 使用dva实现数据流转

• 数据请求

• Dva管理数据

• 应用调试与部署

• 项目打包

• 项目部署



项目打包 79

前端项目文件多，体系复杂，一般使用打包工具对项目进行打包压
缩，最终只需要部署压缩后的文件。umi集成了打包工具webpack，
在项目主目录下执行umi build：

打包构建的输出在dist文件夹下，众多的js
文件被压缩打包进umi.js，css被打包压缩
进umi.css，图片等前端素材被打包进
static文件夹，打包后目录结构如下所示：



项目部署 80

执行umi build打包后的前端内容想要实现应用文件的高性能分发，
还需要将项目部署到高性能服务器上去，「nginx」是一款流行的
免费开源服务器软件，配置简单，性能强大，经常在生产环境中使
用。

1. 在命令行执行以下命令安装nginx：

Linux环境下部署

2. 修改/etc/nginx/nginx.config配置文件内容

3. 重启nginx服务：

访问ip地址，即可访问nginx部署好的项目内容。

Nginx服务器部署

修改为build后文件夹路劲，通过80端口访问

http://www.nginx.cn/doc/


项目部署 81

执行umi build打包后的前端内容已经可以在本地计算机的浏览器
中运行，想要实现应用文件的高性能分发，还需要将项目部署到高
性能服务器上去，「nginx」是一款流行的免费开源服务器软件，
配置简单，性能强大，经常在生产环境中使用。

Windows环境下部署

windows环境下nginx配置内容与Ubuntu基本一致，目录地址与
Ubuntu稍有差异，文件系统地址需要改为“/"，nginx 1.14版本
「下载地址」，下载解压后，修改conf文件夹下nginx.config内容
即可，点击解压文件夹下.exe文件，即可启动nginx，windows环境
下nginx的重启与关闭可以通过任务管理器执行。

修改为build后文件夹路径，80端口访问

http://www.nginx.cn/doc/
https://nginx.org/download/nginx-1.14.2.zip


总结 82

本次教程帮助广大物联网硬件开发者实现前端开发
入门，前端开发是非常流行并且快速发展的领域，
技术更新迭代周期较快，希望本次例程能够成为您
探索物联网前端开发领域所迈出的第一步。

参考资料
「HTML教程」：http://www.runoob.com/html/html-tutorial.html
「CSS教程」：http://www.runoob.com/css/css-tutorial.html
「JavaScript教程」：http://www.runoob.com/js/js-tutorial.html
「React学习教程」：http://www.runoob.com/react/react-tutorial.html
「React中文文档」：https://react.docschina.org/
「UMI官方网站」：https://umijs.org/zh/
「Ant Design官方网站」：https://ant.design/index-cn
「DVA官网网站」：https://dvajs.com/

http://www.runoob.com/html/html-tutorial.html
http://www.runoob.com/css/css-tutorial.html
http://www.runoob.com/js/js-tutorial.html
http://www.runoob.com/react/react-tutorial.html
https://react.docschina.org/
https://umijs.org/zh/
https://ant.design/index-cn
https://dvajs.com/
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课程场景 概览 84

 每5秒上报温湿度值，闪烁绿灯

 温度超【阈值】亮红灯，并在每10秒向用户服务器报
警，直到温度恢复【阈值】以下或者收到警报解除消息

 收到警报解除信息后红灯闪烁

 温度恢复到【阈值】以下灭红灯

 湿度值被阿里云IoT转发到用户服务器，进行数据库存储，
同时在web端显示近期温湿度数据曲线

 报警消息被阿里云IoT转发到用户服务器，在web端显示

 用户通过web端页面解除报警

 用户通过web端页面设置【阈值】参数

温湿度
传感器

阿里云
物联网
平台

STM32

绿灯

红灯

MQTT HTTP/2

WIFI

模块

服务器

MySQL数据库

SpringBoot

Mybatis

服务器

Web应用

Nginx服务器

HTTP/HTTPS

浏览器

HTTP/HTTPS
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